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  مقدمه ناشر
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	 ��ی� ���� �� 
����ب د�����ان ���ان،ی  
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

ارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي دانشگاهي، علوم پايه و 

هايي هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده  رماتيك گامبه ويژه علوم كامپيوتر و انفو

  داريم، مؤثر واقع شويم.

گستردگي علوم و توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات اساسي 

 چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه نياز به منابع مختلف از جمله كتاب را به

  نمايد. رساني، بيش از پيش روشن مي ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديمي

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري جمعي از اساتيد، 

ينه امور نشر مؤلفان، مترجمان، متخصصان، پژوهشگران، محققان و نيز پرسنل ورزيده و ماهر در زم

هاي مستمر خود براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و  درصدد هستند تا با تلاش

  با كيفيت مناسب در اختيار علاقمندان قرار دهند.

و تلاش جمعي از همكاران انتشارات  " دس محمود كريمائي مهن"كتابي كه در دست داريد با همت 

  ميسر گشته كه شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني كنيم.

  زهره قزلباش كارشناسي و نظارت بر محتوا:

نمايد با مراجعه به آدرس  پژوه گرامي درخواست مي در خاتمه ضمن سپاسگزاري از شما دانش

dibagaran.mft.info  (ارتباط با مشتري) فرم نظرسنجي را براي كتابي كه در دست داريد تكميل و

داند،  ارسال نموده، انتشارات ديباگران تهران را كه جلب رضايت و وفاداري مشتريان را هدف خود مي

  ياري فرماييد.

  اميدواريم همواره بهتر از گذشته خدمات و محصولات خود را تقديم حضورتان نماييم.

  مدير انتشارات  

  فرهنگي هنري ديباگران تهرانمؤسسه 

bookmarket@mft.info 
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  مولفمقدمه  
اطلاعـات کمـی و کیفـی تمـام      نیاز داریدکه  چیزياولین یا پیمانکار پروژه باشید  کارفرما اگر شما یک

اجرایـی و محاسـباتی    هاي نقشهارائه و  سازي مدلبه  CADسیستم  هاي قابلیتبخش هاي پروژه است. 

 در اختیـار  مجموعـه مسـتقل  یـک   رتصـو  بـه دیگر تمام اطلاعات  BIM پیدایشولی با  شد می محدود

طراحـی و اجـرا   ینـد  ااطلاعـات سـاختمان تمـام فر    سازي مدل. در گیرد میقرار  و کارفرمایانمهندسان 

، زمـان، هزینـه، فرآینـد سـاخت و     بعـدي  سـه علاوه بـر مـدل    تر دقیقیا به بیانی خواهد شد  سازي شبیه

  .شود می سازي پیادهتحلیل و  پیش از اجرامدیریت 

، سازي مدلاطلاعات ساختمان هستند؛ زیرا از آغاز تا پایان یک فرایند  سازي مدلقلب  درواقع فزارهاا نرم

اطلاعـات   سـازي  مـدل هسـتند.   BIMبـه سیسـتم    رسانی خدمتهمیشه در حال پردازش و  افزارها نرم

 ـ  افزارهـاي  نـرم ، از سازي پیادهیندهاي اساختمان به دلیل گستره کاربرد و تنوع فر ا توجـه بـه   مختلفـی ب

 Twinmotionپرکـاربرد   افزارهـا  نـرم در فرآیند بصري سازي پـروژه یکـی از    برد. بهره می ها آنکاربرد 

بصري سـازي، ارتبـاط بسـیار قـوي بـا       درزمینهمناسب  هاي قابلیتتوین موشن علاوه بر  افزار نرم. است

بـا   تواننـد  مـی تـوین موشـن   ند هوشـم  افـزار  نـرم کاربران  اطلاعات ساختمان دارد. سازي مدل افزارها نرم

 پویانمـایی عکس، فیلم و یـا   صورت بهرا  وساز ساخت، تمام فرآیند افزار نرممدل پروژه خود در  واردکردن

مثـل محـیط واقعیـت مجـازي      اي گسـترده  هـاي  قابلیت افزار این نرمهمچنین . مشاهده یا دریافت کنند

)VR بعـدي  سـه  هـاي  مـدل مهندسی که  هاي حوزهاي تمامی افزار بر نرم رو ازاین؛ دهد می) را به کاربران 

  کاربرد دارد. کنند میارائه 

یـک کـلاس    صـورت  بـه کـه   اسـت افزار تـوین موشـن    این کتاب یک آموزش جامع و تخصصی براي نرم

 درزمینـه کـه   باشند میدانشجویان و مهندسین  این کتابمخاطبان اصلی آموزشی گرداوري شده است. 

متناسب آموزشی  هاي فیلممختلف  هاي بخشدر  .فعالیت دارند BIM هاي وژهپرطراحی و بصري سازي 

 استفاده از ایـن قسـمت  . براي است شده مشخص QR Code صورت بهاست که  شده آمادهقسمت  آنبا 
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 سـادگی  بـه و  کـرده  نصـب را روي تلفن همراه و یـا تبلـت خـود     QR Code Scanerبرنامه  توانید می

   ده کنید.آموزشی را مشاه هاي فیلم

ي مهندسی و علمی کشور در راستاي ارتقاي مهـارت   در پایان امیدواریم با گرداوري این کتاب به جامعه

ي کسانی کـه مـرا در پیمـودن     ضمن تشکر از همه ناچیز کرده باشیم. هرچندو دانش مخاطبین کمکی 

ت ایـن اثـر، نظـرات و    دارم جهـت افـزایش کیفی ـ   تقاضااز خوانندگان گرامی  این مسیر همراهی کردند؛

 در میـان  Mahmood.karimaei@gmail.comخود را با نشـانی پسـت الکترونیکـی     هاي پیشنهاد

  بگذارند.

  با تشکر

  محمود کریمائی


