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  مؤلف همقدم
هـایی همچـون علـم داده، هـوش مصـنوعی،       پایتون در زمینه یسینو برنامههمانگونه که استفاده از زبان 

هاي گرافیکی به زبـان   روزافزونی در حال گسترش است، گرایش به ایجاد واسط طور بهاتوماسیون و غیره 
 مستقل نیز روندي رو به افزایش دارد. صورت بهشده و یا هاي یاد مل با زمینهپایتون در تعا

Tkinter  هـا بـراي ایجـاد واسـط گرافیکـی       وركاستاندارد پایتون و یکی از پرطرفدارترین فریمکتابخانۀ
 صـورت  بـه ورك یمون این فربر تشریح کارکردهاي گوناگ کاربر است. در این کتاب سعی شده است علاوه

هـاي   و پـروژه  هـا  مثـال داشته و  دیتأکمفاهیم  نیتر يکاربردشده، در هر قسمت بر روي  مجزا و تفکیک
در پیوست ایـن   نیاز سازد. همچنین عملی در آن زمینه ارائه شود تا خواننده را از هرگونه منبع مشابه بی

تکمیلی در اختیار شما قرار گرفتـه اسـت   پروژة ها، تعدادي  و پروژه ها مثالبه  ایل مربوطف برکتاب علاوه
  اید دست پیدا کنید. هاي مختلف کتاب آموخته بندي نهایی از آنچه در بخش تا با بررسی آنها به جمع

خوشــــحال خــــواهم شــــد کــــه نظــــرات و پیشــــنهادات خــــود را از طریــــق آدرس ایمیــــل  
nariman.z.k@outlook.com .با من در میان بگذارید  

 نریمان زعیم کهن

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  


