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  مقدمه ناشر
  


	��� ا�رات  ��
��� ا�� � �
�ا
	  � �� ���ب ����� ������ ��
� د
	���ان ���ان�� 

ن ���� د��. ��ا���� ������ و ���� ���ر را � �� ا� ���
  %$ # روز !


	 ��ی� ���� �� 
����ب د�����ان ���ان،ی  
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

ارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي دانشگاهي، علوم پايه و 

هايي هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده  رماتيك گامبه ويژه علوم كامپيوتر و انفو

  داريم، مؤثر واقع شويم.

گستردگي علوم و توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات اساسي 

 چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه نياز به منابع مختلف از جمله كتاب را به

  نمايد. رساني، بيش از پيش روشن مي ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديمي

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري جمعي از اساتيد، 

ينه امور نشر مؤلفان، مترجمان، متخصصان، پژوهشگران، محققان و نيز پرسنل ورزيده و ماهر در زم

هاي مستمر خود براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و  درصدد هستند تا با تلاش

  با كيفيت مناسب در اختيار علاقمندان قرار دهند.

و تلاش  " نرگس صالح نيا دكتر –دكتر سيد فرزاد موسوي "كتابي كه در دست داريد با همت 

جمعي از همكاران انتشارات ميسر گشته كه شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني 

  كنيم.

  زهره قزلباش كارشناسي و نظارت بر محتوا:

نمايد با مراجعه به آدرس  پژوه گرامي درخواست مي در خاتمه ضمن سپاسگزاري از شما دانش

dibagaran.mft.info  (ارتباط با مشتري) فرم نظرسنجي را براي كتابي كه در دست داريد تكميل و

داند،  ارسال نموده، انتشارات ديباگران تهران را كه جلب رضايت و وفاداري مشتريان را هدف خود مي

  ياري فرماييد.

  اميدواريم همواره بهتر از گذشته خدمات و محصولات خود را تقديم حضورتان نماييم.

  مدير انتشارات  

  فرهنگي هنري ديباگران تهرانمؤسسه 

bookmarket@mft.info 
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 مقدمه نویسندگان  
هاي بین عوامل و محیط بـراي  مبتنی بر عامل (عامل محور یا عامل بنیان) با کنش و واکنش سازي مدل

مرتبط است. سه جزء اصلی در هر مدل مبتنی بر عامل وجـود دارد:   خلق بینش دینامیک درون سیستم
  ها. عامل، محیط و کنش و واکنش

، فـرد، خـانواده یـا یـک مؤسسـه باشـد. عوامـل        مولکـول یـک ارگانیسـم،   ة ینـد توانـد نما یک عامل می 
توانـد از  گیرند که میهستند و تصمیمات را بر اساس یک مجموعه از قوانین یا اهدافی می فرد منحصربه

  یک عامل به عامل دیگر متفاوت باشد.
بـه   کـنش دارنـد. محـیط   است که عوامل در آن برهم اندازي چشمسازي مبتنی بر عامل محیط در شبیه

تواند واقعی یا انتزاعی باشد. بسته به هدف محقـق، بـدن یـک انسـان،     و می کند میپویایی عوامل کمک 
  تواند محیط مورد نظر باشد.آبریز میة یک جامعه، یک جنگل، یک کشور، شهر یا یک حوز

قـوانینی کـه   دهنـد.  یها یا تعاملات، شامل قواعد و روابطی است که سیستم را شـکل م ـ کنش و واکنش
. توانند از یک منطق ساده تا یک تئوري بـازي پیچیـده متغیـر باشـند    کنند میپیروي می ها آنعوامل از 

  . با محیطشان ارتباط دارند و از طریق این ارتباطات تعامل دارند یاعوامل اغلب با یکدیگر 
هـاي  باتی ارزان و بهبـود حافظـه  امروزه پیشرفت تکنولوژي و رشد سریع قدرت پردازشگرها، توان محاس

مبتنـی   سـازي  مـدل و عوامل بسیار دیگر سبب بسط کاربرد  شیءگرا سازي مدلۀ اي همراه با توسعرایانه
مبتنی بـر عامـل، نـت     سازي مدلافزارهاي است. یکی از بهترین نرم ها شدهبر عامل در بسیاري از حوزه

  آن بدون هزینه است. و تهیه که یادگیري آن آسان است) NetLogoلوگو (
هـاي کـاربردي،   تا با استفاده از تصاویر و مثال کند میاین کتاب در سه فصل تدوین شده است و تلاش 

    نـت لوگـو و   افـزار  نـرم آن،  يمبتنـی بـر عامـل، اجـزا     سـازي  مدلنکات لازم را بیان کند. در فصل اول، 
نـت لوگـو و برخـی     افـزار  نرماي در بخانههاي کتاهایش بیان خواهد شد. فصل دوم به کمک مدلقابلیت

و وي را با مقدمات کار بـا   دهد میمبتنی بر عامل به خواننده  سازي مدلدستورات ساده، درك بهتري از 
، کـدهاي کـاربردي و   افـزار  نـرم هـاي  ها و توانمنديسازد. در نهایت، قابلیتو فضاي آن آشنا می افزار نرم

  در فصل سوم بیان خواهند شد.  افزار نرمدر محیط  نویسی برنامه
قطعاً خالی از ایراد و اشکال نیسـت. باعـث خوشـحالی و افتخـار ماسـت کـه تصـحیح مطالـب و         این اثر 

 یــا Moosavi-farzad@mail.um.ac.irایمیــل  بعــد بــه آدرس انتقــادات خــود را بــراي ویــرایش
n.salehnia@um.ac.ir  .ارسال فرمایید  

  سید فرزاد موسوي -نرگس صالح نیا
  

 


