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  مقدمه ناشر
  

ا॥ت ದ ଒ࣥوا৯د  با ਯࣣࡶࢹت عاฮی ਪ୓ی ঍ ଏଷ భتاب ड़ؤ૘०ه ਜอঘ඼່ی ප෉ری دশباඟ໋ان ඼ෙ০انआط ਌ज़ی اఊرات 
کان پوॳش دগد. ऒوا૛ণه ଯد ا೮ ห ࡭ور راই یਖی و علਜอঘ඼່ هૐग़روز جا ଘ ی୓  

  وعلਖی ঍ଽتاب دশباඟ໋ان ඼ෙ০ان،یک ત඼່ت ೰دید ॲغਚی 
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

هايي  گام و آموزشيارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 
  هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده داريم، مؤثر واقع شويم.

توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات  سرعتگستردگي علوم و
نياز به منابع مختلف از جمله كتاب  ،اساسي چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه

برجسته رساني، بيش از پيش  ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديميرا به 
  نموده است.

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري اساتيد، مؤلفان، 
 تلاش نموده   عه در زمينه هاي گوناگون و مورد نياز جام محققان و مترجمان، متخصصان، پژوهشگران

اسب در اختيار علاقمندان قرار براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و با كيفيت من
  د.ده

 است كه با "دكتر حامد عباسي و محمدامين عباسي انآقاي جناب" تأليف داريد دست كتابي كه در
شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و  وگشته نشر ديباگران تهران منتشر  درما همكاران تلاش 

  قدرداني كنيم.
  ما باشيد راهنمايبا نظرات خود مشوق و 

با ارائه نظرات و پيشنهادات وخواسته هاي خود،به ما كمك كنيد تا بهتر و دقيق تر در جهت رفع 
نيازهاي علمي و آموزشي كشورمان قدم برداريم.براي رساندن پيام هايتان به ما از رسانه هاي ديباگران 

ناسنامه تهران شامل سايتهاي فروشگاهي و صفحه اينستاگرام و شماره هاي تماس كه در صفحه ش
  كتاب آمده استفاده نماييد.   

  مدير انتشارات  
  مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران
dibagaran@mftplus.com 



 انمقدمه مؤلف

غیر رسمی، به  های رسمی و گسترش استفاده از محتواهای الکترونیکی در سطوح مختلف آموزش

های های مختلف آموزشویژه طراحی آموزشی در دوره عنوان یک بخش مهم از آموزش و یادگیری ب

های ضرورت تولید محتوای الکترونیکهی توسهس سهازمان ،آنلاین و غیر آنلاین شده است. از این روی

ر یههک امهه هههای آموزشههی رهه  در سههطا آموزشههداهی و رهه  در سههطا دان ههداهی بهه مجههری دوره

های صرف تولید محتهوا ناپذیر تبدیل شده است. از آنجایی ک  بخ ی از هزین  این گون  دورهاجتناب

محتهوای شود، پس بهتر است با رعایت اصول و استانداردهای تولید محتهوا، کهارایی و ابربخ هی می

راهکارهای  دارد آل تضمین نماییم. بر همین مبنا این کتاب قصد تولید شده را ارتقاء و در حالت ایده

را برای تولید کنندگان، اساتید، معلمان، دان جویان و کلی  علاقمندان این حوزه  اصولی تولید محتوا

  ارائ  نماید.   

 است:فصل  س این کتاب شامل 

 پردازد.ک  ب  ت ریا مفاهیم و تعاریف می الکترونیکی یمحتوا دیو تول یکلیات طراح ،اول فصل

تولیهد محتهوا بها  ههایبرخهی از روشتولید محتوای الکترونیکی با هوش مصنوعی که   ،دوم فصل

 .شده استت ریا هوش مصنوعی 

 ایاصول طراحی رند رسان  افزار وروش کار نرم ک  Captivateافزار با نرم تولید محتوا ،سوم فصل

 شده است. توضیا داده ب  صورت تلفیقی و کاربردی

به   مؤلفان است، یو فناور ی، پژوه ی، آموزشی، عملیک  حاصل تجارب علم را ن کتابیامطالع  

 مههارت آمهوزانو  انیمرباساتید، دان جویان، معلمان، ، یکیالکترون ید محتوای  فعالان عرص  تولیکل

، (افهزارنهرموتر )یاطلاعات، کامپ یفناور هایان رشت یک ور، دان جو یاو حرف  یسازمان آموزش فن

 یتهیعلهوم ترب یههارشهت واحدهای درسی ان، یمتعدد دان داه فرهند یها، رشت یآموزش یتکنولوژ

جاد اشهتاال یا ن حوزه قصد خدمت،یدر اک   یکسانکلی  و  انیهنرجو، ، هنرآموزانیمرتبس با فناور

برای واحهدهای درسهی تولیهد محتهوای  تواندمیکتاب  همچنینشود. ی  میدارند، توص ینیو کارآفر

الکترونیکههی، کههاربرد فنههاوری در آمههوزش، کاربسههت فنههاوری در یههادگیری، طراحههی و تولیههد رنههد 

  تدریس شود. دان داهیدر مقاطع مختلف  های آموزشیایرسان 

، مؤسسه  کش آنگران تههران و کارکنهان زحمهتبهاید یهنر یت محترم مؤسس  فرهندیریاز مد

ر ی، تقهددمتحمل شدن یزحمات فراوان ن کتابیند انت ار ایژه سرکار خانم زهره قزلباش ک  در فرآیبو

پهذیرای  ،و دان هجویان نظهران صهاح اسهاتید، ت کر از تمهامی در پایان ضمن  .میژه داریو ت کر و

 . میاین کتاب هست محتوای جهت اصلاح و بهبود انتقادات و پی نهادات شما بزرگواران در
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