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  مقدمه ناشر
  

ا॥ت ದ ଒ࣥوا৯د  با ਯࣣࡶࢹت عاฮی ਪ୓ی ঍ ଏଷ భتاب ड़ؤ૘०ه ਜอঘ඼່ی ප෉ری دশباඟ໋ان ඼ෙ০انआط ਌ज़ی اఊرات 
کان پوॳش دগد. ऒوا૛ণه ଯد ا೮ ห ࡭ور راই یਖی و علਜอঘ඼່ هૐग़روز جا ଘ ی୓  

  وعلਖی ঍ଽتاب دশباඟ໋ان ඼ෙ০ان،یک ત඼່ت ೰دید ॲغਚی 
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

هايي  گام و آموزشيارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 
  هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده داريم، مؤثر واقع شويم.

توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات  سرعتگستردگي علوم و
نياز به منابع مختلف از جمله كتاب  ،اساسي چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه

برجسته رساني، بيش از پيش  ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديميرا به 
  نموده است.

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري اساتيد، مؤلفان، 
 تلاش نموده   عه در زمينه هاي گوناگون و مورد نياز جام محققان و مترجمان، متخصصان، پژوهشگران

اسب در اختيار علاقمندان قرار براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و با كيفيت من
  د.ده

ما همكاران تلاش  است كه با "شهريار مطلبي لطف آبادي آقاي جناب" تأليف داريد دست كتابي كه در
  شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني كنيم. وگشته نشر ديباگران تهران منتشر  در

  ما باشيد راهنمايبا نظرات خود مشوق و 
با ارائه نظرات و پيشنهادات وخواسته هاي خود،به ما كمك كنيد تا بهتر و دقيق تر در جهت رفع 
نيازهاي علمي و آموزشي كشورمان قدم برداريم.براي رساندن پيام هايتان به ما از رسانه هاي ديباگران 

ناسنامه تهران شامل سايتهاي فروشگاهي و صفحه اينستاگرام و شماره هاي تماس كه در صفحه ش
  كتاب آمده استفاده نماييد.   

  مدير انتشارات  
  مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران
dibagaran@mftplus.com 
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 همقدم
 

از  یساخت هر گونه بنا و پروژه عمران عملاً و بوده شرفتیپ حال در روز به روز ساخت یتکنولوژ ایدن در امروزه

یم ممکنریغ روز یهایتکنولوژ از جدا یخیتار هیابن مرمت یحت و یسازپل ،یسازسد ،یسازراه تا هایسازساختمان

 .باشد

و از حدود  ریکه در قرن اخ ،اشدب یم (BIM4اطلاعات ساختمان ) یمدلساز ،ندهایرآف نیا نیترروزبه قطعاً

 ریاخ یها سال در .ندک یم تیریمد را ساخت یها بخش تمام و داشته افزونروز رشد یلادیم 0220 تا 0222 یها سال

 .اندکرده ورود حوزه نیا در یادیز متخصصان و استشده یخاص توجه آن به زین ما کشور در

 تهران استان یمهندس نظام توسط رانیا در ساختمان اطلاعات یمدلساز اندازچشم نیتدو شاهد 4122 سال در

 .اشدب یم عرصه نیا در یررنگخود نقطه شروع پُ نیکه ا ،میهست

 :میداشته باش ایدن در ساخت گذشته به کوتاه ینگاه

ساخت را  یندهایتمام فرآ CAD0 ستمیبا س نیهمواره مهندس ایدن در BIM ندیو فرآ یتکنولوژ ظهور از قبل

 .کاغذ و مداد بود یسنت ستمیاز س یو دور وتریدر کامپ میکه در آن هدف ترس ،ردندک یم تیریو مد یطراح

پروژه بود و  یمشخصات هندس یکه حاو ،میداشت پروژه از یبعدسه گاهاً و یبعددو یریتصو همواره چرخه نیا در

 .رفتگ یم قرار ها و پرونده ها یگانیدر با یریو تصو یاطلاعات متن یتمام

 یواقع طیشرا از یکامل تالیجید یمدلساز تا اشدب یم 2اطلاعات به یبعدسه پروژه یسازیبر غن BIM دیکأت اما

 انیاطلاعات در تمام طول بازه پروژه از زمان احداث تا پا نیاست که ا یهیبد ،میداشته باش اجراقبل از  و اجرا از پس

 .نمود استفاده آن از وانت یم مختلف طیبوده و در شرا یپروژه کاربرد دیعمر مف

در  ،شود فادهاست زین آن مخصوص یافزارهااز نرم دیبا BIMاطلاعات ساختمان  یتوجه به ضرورت مدلساز با

 نیرکاربردتراز پُ یکی که قطعاً ،استشده استفاده یمختلف یافزارهانرم از گذشته در پروژه تیریمد و یبندزمان ستمیس

 Autodesk قطعاً حوزه نیا در افزارهانرم نیرکاربردترپُ از یکی BIM ستمیو در س اشدب یم MSP هاآن

Navisworks میبرس آن از یکامل ییشناآبه  مینک یم مجموعه تلاش نیا که در ،بود خواهد. 

 

                                                             
1. Building Information Modeling 

2. Computer Aided Design 

3. Information 




