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  مقدمه ناشر
  

رات  ی ا انط  ان  با ری د ی  ه  تاب ؤ ی ی    ت عا د  با  وا ت   ا
ه د. وا ش د کان پو د ا ور را   ی  ی و عل ه    ی  روز جا

غی  دید  ت  ان،یک  ان  با ی تاب د   وعل
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

هايي  گام و آموزشيارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 
  هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده داريم، مؤثر واقع شويم.

توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات  سرعتگستردگي علوم و
نياز به منابع مختلف از جمله كتاب  ،اساسي چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه

برجسته رساني، بيش از پيش  ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديميرا به 
  نموده است.

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري اساتيد، مؤلفان، 
 تلاش نموده   عه در زمينه هاي گوناگون و مورد نياز جام محققان و مترجمان، متخصصان، پژوهشگران

اسب در اختيار علاقمندان قرار براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و با كيفيت من
  د.ده

نشر   درما همكاران تلاش  است كه با "دكتراحمد رحيمي آقاي جناب" تأليف داريد دست كتابي كه در
  شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني كنيم. وگشته ديباگران تهران منتشر

  ما باشيد راهنمايبا نظرات خود مشوق و 
با ارائه نظرات و پيشنهادات وخواسته هاي خود،به ما كمك كنيد تا بهتر و دقيق تر در جهت رفع 
نيازهاي علمي و آموزشي كشورمان قدم برداريم.براي رساندن پيام هايتان به ما از رسانه هاي ديباگران 

ناسنامه تهران شامل سايتهاي فروشگاهي و صفحه اينستاگرام و شماره هاي تماس كه در صفحه ش
  كتاب آمده استفاده نماييد.   

  مدير انتشارات  
  مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران
dibagaran@mftplus.com 





 پیشگفتار 

به پیشرفت و پیشبرد روز افزون تکنولوژی، همانطور که شاهد هستید؛ در زندگی  هدر عصر حاضر و با توج

های موبایل هوشمند قرار داشته و زمان بسزایی از اوقات روزانه خود را به ای از مردم، گوشیبخش عمده

 گذرانند.های موبایل میفعالیت در این گوشی

 از سویی دیگر،

ینترنت علاوه بر بستر اافزاری موبایل )یکی و آنلاین، در بسترهای نرمهای فیزبسیاری از مشاغل و فروشگاه
 های فراوانی برای ایجاد سهولت در(، اقدام به استفاده و بکارگیری اپلیکیشنهای اجتماعیو سایر شبکه

 اند.رسانی به مشتریان و مخاطبان خود بر آمدهامر خدمت

مایکت  استور، بازار،افزار مشابه گوگلهای ارائه نرمپلتفرمطبق آمارهای رسمی از بستر اینترنت و همچنین 

و  کنندعامل اندروید استفاده میهای موبایل کاربران در ایران، از سیستمدرصد از گوشی 80و... بیش از 

 ، ویندوز فون و... را در دست دارند. iOSهای دیگر از قبیل عاملالباقی این آمار، از سیستم

افزاری و یا اپلیکیشن موبایل را دارند، و ای برای ساخت یک بستر نرمی که طرح یا ایدهلذا برای افراد

نویسی و تولید اپلیکیشن موبایل را دارند، در این کتاب، همچنین افرادی که تمایل به فراگیری برنامه

 .استهای اندروید، قرار گرفته سریعترین و کارآمدترین روش برای فراگیری و تولید اپلیکیشن

آنلاین و هم در  تبا کسب دانش مطلوب از این کتاب و همچنین نمونه کدهایی که به صور تامید اس

اپلیکیشن آموزشی همراه با این کتاب در اختیار شما قرار خواهد گرفت، حداکثر استفاده و بهره وافی را 

 ببرید.

 بریم!ای جلو میاز این به بعد آموزش رو به زبان محاوره

از بیان مطالبی که حوصله سر بر هست و کاربرد چندانی در بحث کدنویسی نداره، و عموماً همچنین، 

 برای اطلاعات عمومی ما قرار داده شده، به صورت کامل گذر خواهیم کرد.

 

 با آرزوی موفقیت

 دکتر احمد رحیمی




