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مقدمه
را  شما  ساعت ها  می تواند  که  مواجهید  جذاب  فکری  بازی  یک  با  شما  مجموعه  این  در 

سرگرم کند! همچنین باعث بالا رفتن هوش ، صبر و اعتماد به نفس در شما می شود!

هدف شما در این پیچ و خم ها، رساندن توپ سفید به خانه ی سیاه است. شما این کار را با 
کج کردن پیچ و خم ها به جهت های بالا، پایین، چپ و راست انجام می دهید.

برسد...  پازل  لبه ی  یا  مانع  دیوار  به  تا  کند  حرکت  جهت  آن  در  توپ  که  می شود  باعث  کار  این 
جایی که متوقف شود!

پازل  لبه ی  یا  دیواره   به  که  وقتی  تا  نمی تواند  شما  توپ  بدانید  که  است  مهم  خیلی  این 
برخورد نکرده متوقف شود.

سیاه  خانه ی  به  را  خودش  و  کند  حرکت  شما  توپ  تا  کنید  کج  جهت  یک  در  را  صفحه  حالا 
برساند.

وقتی توپ به خانه ی سیاه رسید، می افتد توی آن و دیگر نیازی به حرکت دادن صفحه نیست!



راهنمای بازی

یادتان باشد

خوب نگاه کنید! توپ در بالا و سمت چپ ایستاده است. پس شما برای شروع می توانید یا 
به سمت پایین یا به سمت راست حرکت کنید.

قل  پایینی  لبه ی  تا  توپ  است،  پایین  سمت  به  سفید  توپ  حرکت  برای  شما  انتخاب  اگر   
می خورد. بعد به سمت راست می رود تا به دیواره ی سیاه بخورد. حالا نوبت بالا رفتن است... 

توپ به نقطه ی پایان رسید... جایی که خبری از خانه ی سیاه نیست!
پس باید از اول شروع کنیم! توپ را به سمت راست حرکت می دهیم. توپ فقط یک خانه به 
جلو می رود و به دیوار می رسد. بعد باید به سمت پایین برود... بعد به سمت راست...بعد 

به پایین...بله! توپ سفید به خانه ی سیاه رسید!

اگر در زمان حل کردن این پازل به یک چرخه ی بی پایان برخوردید،از اول شروع کنید و 
یک راه دیگر را امتحان کنید!

استفاده از یک مداد، آسان ترین راه برای حل این مانع هاست، اما برای اینکه خودتان 
چشمتان  یا  انگشت  از  مداد  جای  به  می توانید  کنید،  روبه رو  بیشتری  چالش  با  را 

استفاده کنید.
حالا دست به کار شوید و توپ سفید را به خانه ی سیاه برسانید...خوش بگذرد!



سه حرکت اول: پایین/ چپ/بالا...
حالا ادامه بده!
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سه حرکت اول: بالا/ راست/پایین...
حالا ادامه بده!
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