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 باید توجه کنید که اعداد درون هر جدول براساس تعداد خانه‌های جدول تعیین می‌شود؛ 
برای مثال در یک جدول 4×4 می‌توان از اعداد 1، 2، 3 و 4 استفاده کرد. به همین ترتیب 

بازیکن می‌تواند از اعداد 1، 2، 3، 4 و 5 در یک جدول پنج‌تایی استفاده کند و ....
 اگر ناحیه‌ای تنها یک خانه داشته باشد، با عدد مشخصه‌ی خود پر می‌شود که این خانه‌ی 

»راهنما« یا »سرنخ« نامیده می‌شود؛ سرنخ‌ها بهترین راه برای یافتن اعداد دیگر هستند.
 نکته‌ی مهم در این جدول این است که اعداد باید در هر سطر و ستون بی‌تکرار نوشته شوند.

 یـک عـدد می‌توانـد در یـک ناحیـه یـا قفس تکرار شـود به شـرط این کـه اعداد تکـراری در 
یک سـطر و سـتون قـرار نگیرند.

 ترتیب قرار گرفتن عددها در یک ناحیه یا قفس مهم نیست؛ حتی برای مشخصه‌های – و ÷.

 پیشنهاد می‌شود در آغاز مربی یا والدین با کودک همراهی کنند تا او قانون بازی را فرابگیرد.

توجه داشته باشید بی‌تکرار بودن اعداد در سطر و ستون‌ها مهم‌ترین قانون بازی‌های 
جدولی است. پس از همین قانون کمک بگیرید تا راحت‌تر جدول کِن‌کِن را کامل کنید! 

بهترین راه یادگیری این بازی شروع بازی است!

»کِن‌کِـن« یکـی از انـواع جدیـد بازی‌هـای جدولـی اسـت. ایـن معمـا از جهاتی شـبیه سـودوکو 
اسـت امـا بـه خاطر وجـود روابـط محاسـبه‌ای در آن، بـه ریاضی نزدیک‌تر اسـت؛ ایـن بازی با 

نام‌هـای دیگـری چـون Mathdoku و Calcudoku نیـز نامیـده می‌شـود.
ایـده‌ی اولیـه‌ی ایـن بـازی توسـط یـک معلـم و ریاضیـدان ژاپنـی بـه نـام تتسـویا میاموتـا 
)Tetsuya Miyamoto( ارائـه شـد؛ ایـن معلـم خلاق از کِن‌کِـن بـرای آمـوزش بهتـر ریاضـی 
بـه شـاگردانش اسـتفاده می‌کـرد. »کِـن« در فرهنـگ ژاپنـی بـه معنـای علـم و دانـش اسـت و 

»کِن‌کِـن« بـا عنـوان مربـع دانایـی معرفـی شـده اسـت.
صفحـه‌ی بـازی کِن‌کِـن ماننـد سـودوکو از یک مربع تشـکیل شـده اسـت؛ اما تفـاوت مهم 
ایـن دو جـدول در ایـن اسـت کـه در سـودوکو محاسـبه‌ی خاصـی بیـن اعـداد جـدول صـورت 
نمی‌گیـرد و منطـقِ چینـشِ اعـدادِ بی‌تکـرار آن را کامـل می‌کنـد امـا کِن‌کِـن علاوه بـر ایـن 

منطـقِ بی‌تکـرار بـودن، بازیکـن را بـه انجـام محاسـبات ریاضـی هم وامـی‌دارد.
از جملـه اهـداف این بـازی آموختن تفکر منطقـی، افزایش هـوش منطقی-ریاضی، توجه به 

جزئیـات، افزایـش قدرت محاسـبات ذهنی، تقویـت حافظه و فراگیری صبر و تمرکز اسـت.
ایـن مجموعـه‌ی سـه جلـدی شـامل جدول‌هـای سـه‌تایی، چهارتایـی، پنج‌تایـی، شـش‌تایی و 
نهُ‌تایـی اسـت کـه هـم از نظـر تعـداد خانه‌هـا و هم از نظـر روابط ریاضـی به تدریج از آسـان به 
سـخت طبقه‌بنـدی شـده اسـت تـا دانش‌آموزان همـه‌ی پایه‌هـای دبسـتان بتوانند متناسـب با 

توانایـی خـود از آن‌ها بهـره ببرند.

قواعد بازی کِن‌کِن

 ایـن جـدول مربعـی، از تعـدادی خانـه تشـکیل شـده اسـت که بـا بیشـتر شـدن خانه‌ها حل 
جـدول پیچیده‌تـر می‌شـود. 

بـا حاشـیه‌های  یـا قفـس تشـکیل شـده اسـت کـه هـر ناحیـه   هـر مربـع از چنـد ناحیـه 
اسـت. شـده  مشـخص  جـدول  خانه‌هـای  بـه  نسـبت  ضخیم‌تـری 

 هـر ناحیـه دارای یـک مشـخصه اسـت کـه در گوشـه‌ی سـمت چپ آن نوشـته شـده اسـت. 
ایـن مشـخصه رابطـه‌ی اعـداد ناحیـه را به بازیکن نشـان می‌دهـد؛ برای مثال مشـخصه‌ی یک 

ناحیـه +5 اسـت. ایـن بـه این معناسـت که مجمـوع اعـداد درون ناحیه 5 اسـت.

مقدمه
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