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40 ص. : مصور.؛ 22 × 29 س م.: مشخصات ظاهری

مازهای سخت و پیچیده برای تقویت هوش وخلاقیت؛ ١.: فروست

8-269-307-964-978 : شابک

فیپا: وضعیت فهرست نویسی

عنوان اصلی:  Pirate treasure mazes,  1992   : یادداشت

معماهای هزارتو -- ادبیات نوجوانان: موضوع
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به نام خدای مهربان
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مدیر هنري و اجرای جلد: حسین نیلچیان

ویراستار: سیده مریم مصطفوی
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لیتوگرافي: گلپا  کد: 92/260
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شابک: 978-964-307-269-8
شابک دوره: 978-964-307-664-1
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درباره ی دزدی دریایی به نام کاپیتان بلاد، داستان هایی وجود دارد که چطور سال های 
طولانی، طلا و گنج های کشتی های هفت دریا را غارت می کرد. او برای یافتن محلی 
برای پنهان کردن گنجش، طوری که هیچ کس جرئت نزدیک شــدن به آن را نداشته 
باشد، تلاش می کرد. او چنین جایی را پیدا کرد و آن جزیره ای بسیار دور بود که در هیچ 
نقشــه ی رسمی وجود نداشت. این جزیره با اشباح خبیث احاطه شده و مملو از جادوی 

نفرت بار بود؛ در واقع جزیره ی اشباح بود.
روی این جزیره ی ترســناک، کاپیتان بلاد غنایــم دزدی را در غاری جمجمه  مانند 
مخفــی کرد. به هر حال آمدن او به آن جزیــره، نفرت نیروهای جادویی را برانگیخت 
و بلاد و خدمه اش نابود شــدند. فقط یک ملوان فرار کرد و زنده ماند تا این داستان را 

تعریف کند.
این ملوان خوشبخت نقشه ای کشید و محل گنج را نشان  داد. سپس او نقشه اش را 
در غاری در جنگل تحت فرمانروایی اشباح مخفی کرد، اما هیچ وقت جرئت نکرد تا به 

آن جزیره ی ترسناک برگردد.
شما شاید جسارت لازم را داشته باشید تا کاوش برای یافتن سکه های طلا را شروع 
کنید. ملوان به شما می گوید که کجا نقشه را پنهان کرده است، سپس می توانید سفری 

حماسی با خطرات زیاد و پاداشی بزرگ را آغاز کنید.

داستان گنج كاپيتان بلاد
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خانه ی ملوان. نخستین وظیفه ی شما این است که خانه ی تنها عضو بازمانده از خدمه ی کاپیتان بلاد را 
پیدا کنید. او به شــما می گوید که نقشه ی رفتن به جزیره ی اشباح و گنج آن را کجا پیدا کنید. اما بدانید 
که، دزدان دریایی، که گنج را برای خودشان می خواهند، از فکر شما باخبر شده اند. بنابراین از آن ها دوری 

کنید!
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ســگ های جادوگر. اکنون شما مسیر یافتن نقشــه ی گنج را در اختیار دارید و در راه جنگل ترسناکی 
قرار گرفته اید. این جنگل به خاطر دام های کشنده اش مشهور است. وقتی روستا را ترک می کنید باید از 
جادوگر شرور دوری کنید. دزدان دریایی او را وادار کرده اند تا شما را متوقف کند. جادوگر سگ های روستا 

را طلسم کرده تا به شما حمله کنند. به او و سگ های درنده نزدیک نشوید.
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ســه قاتل. در مسیر جاده ی جنگل ترسناک، سه قاتل مزدور منتظر شما هستند. آن ها جرئت ندارند که 
وارد جنگل شــوند، اما باید از چنگ آن ها فرار کنید چون آن ها با مهارت دستور کشتن را اجرا می کنند و 

هر سه با شما دشمنی دارند!
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پيش به سوی غار. اکنون شما وارد جنگل ترسناک شده ا ید. باید از دستورات پیروی کنید تا به غار مخفی 
برســید. در آن جا نقشه را پیدا می کنید. دقت کنید که از راه درســت منحرف نشوید در غیر این صورت 

توسط درخت های خشمگین که تحمل حضور موجوداتی دو پا، مانند شما را ندارند، کشته می شوید!




