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به دنیای پر رمز و راز ماجراهای عجیب خوش آمدید. در این دنیا از افراد شــجاع و با 
مهارت اســتقبال می شود. فقط کسانی که جرئت کافی دارند تا وارد غارهای اسرارآمیز 
شــوند و در عمق قلمروی جادویی تخیلات وارد شوند می توانند گنج های افسانه ای را 
کشف  کنند. دیو فیلیپس، شــما را به سفری پیچ در پیچ درون 32 هزارپیچ می برد که 

مملو از افسانه، رمز و راز و شگفتی هاست.
این هزارپیچ ها چهار ســطح دارند که به ترتیب، هر سطح سخت تر می شود. سطح 
نخســت با تله های آتش، مارها، عنکبوت های بزرگ، موش ها و خارهای کشــنده پر 
شده است. سطح دو شامل گذرگاه های مرموز است که می توانید وارد آن ها شوید و در 
بخشی دیگر از آن سر درآورید. در سطح سوم، شما از سه سلاح موجود یکی را انتخاب 
می کنید تا علیه اشباح، اســکلت ها و جنگجویان از آن استفاده کنید. در سطح چهارم، 
بایــد نیزه هایی جمع کنید تا در برابر گرگ ها و عقرب های بزرگ از خودتان محافظت 
کنید. به علاوه این که هر هزارپیچ خطرها و پاداش های منحصر به فرد خودش را دارد.
در ابتدای هر ســطح دستورهایی پیشنهاد شده که باید از آن ها تبعیت کنید. اگر در 
هزارپیچ گرفتار شوید و نتوانید راه خود را پیدا کنید، راه حل آن در بخش جواب ها وجود 

دارد. اکنون، مداد به دست، پیش به سوی پیروزی، ثروت و عزت.

شــما سطح اول سختی هزارپیچ ها را شــروع کرده اید. اگر جسارت دارید وارد 
هزارپیچ های این بخش شــوید، اما مواظب باشید! اگر به اتاقک آتش بلغزید، 
یا اگر داخل گودال عنکبوت ها بیفتید نابود می شــوید. اگر وارد لانه ی موش ها 
شــوید، آن ها با گوشت خوشمزه شما جشــن می گیرند. اگر اشتباه کنید و وارد 
تار عنکبوت ها شــوید، عنکبوت های غول پیکر تا آخرین قطره ی خون شما را 
می مکند. لحظه ای که وارد چال افعی ها شوید، آن  ها با دندان های زهرآلود شما 

را نیش می زنند.
در بخش نخســت، از همه ی خطرهای خاصی که هر هزارپیچ دارد دوری 

کنید.

ماجراهاي عجيب

راهنمای سطح 1
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قدرت کریســتال ها. شــما باید راه ورود به حفره ی مرموز را پیدا کنید، در آن جا ثروت زیادی در انتظارتان است. افسانه ها 
می گویند که راه ورودی با کریســتال های بزرگی که به هزاران رنگ می درخشند مسدود شده است. کریستال ها توانایی دارند 

تا جانوران جادویی را درون حفره ی مرموز سالم نگه دارند. شما اگر راه را پیدا کردید باید از کنار کریستال ها عبور کنید.
از بالا طرف راست، جایی که فلش راه را نشان می دهد، وارد هزارپيچ شوید. ورودی کریستال را پيدا کنيد، 

اما اگر بلغزید یا روی صخره ها ی پایين می افتيد یا این که طعمه ی موش ها و عنکبوت ها می شوید.

شروع

پایان
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سگ سه سر. شما حفره ی مرموز را پیدا کرده و به آن وارد می شوید. صدای غرش سه جانور را می شنوید، اما در اصل صدا 
متعلق به یک جانور بزرگ با ســه ســر است؛ سگ سه سر. آن نگهبان قلمرویی است که شما به آن جا تاخته اید. همه ی راه ها 

به سگ سه سر منتهی می شوند، پس اگر بخواهید به سفرتان ادامه دهید باید آن را بکُشید.
از پایين وارد هزارپيچ شوید و راه ورود به اتاقک سگ سه سر را، که نزدیک دُم آن است و نمی تواند آن را ببيند، 
پيدا کنيد. همه ی راه های دیگر به ســرها یا پاهای خطرناک سگ سه سر می رسند. اگر از هر کدام از این راه ها 

وارد شوید سگ شما را نابود می کند.

شروع

پایان
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شمشــير غول کُش. در اعماق زمین غول های شــرور و نفرت انگیزی در کمین نشســته اند. آن ها هیچ وقت بیرون آفتابی 
نمی شــوند، چون ممکن است به سنگ تبدیل شوند و مانند غبار فرو ریزند. اما در تاریکی ابدی غارها از هیچ چیز نمی ترسند. 
آن ها از هیچ چیز نمی ترسند، جز شمشیر نقره ای بزرگی به نام شمشیر غول کُش. قبل از آن که غول ها شما را پیدا کنند، باید 

این شمشیر را پیدا کنید.
از بالا و چپ وارد هزارپيچ شوید. شمشير را پيدا کنيد، اما از غول ها و خطرهای دیگر اجتناب کنيد.

شروع

پایان
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اژدهای یخی. تعداد بسیار زیادی اژدها وجود دارد که بعضی از آن ها قوی تر از بقیه اند. هیچ کدام از آن ها بال و نفس آتشین 
ندارند. برخی از آن ها گازهای کشنده ای از دهانشان بیرون می دهند و برخی دیگر نفس یخی دارند. اژدها ها زیاد به هم شبیه 
نیستند ولی همه در دو چیز شباهت دارند: خطرناکند و گنج ذخیره می کنند. این اژدها نوعی اژدهای یخی است. اژدهای یخی 
نه آتش دارد و نه جادو؛ فقط دندان و چنگال های تیزی دارد. گنج آن زیاد نیســت، ولی بسیار گرانبهاست و سنگ های خیلی 

نادری دارد.
از طرف راست و پایين وارد هزارپيچ شوید،گنج را بيابيد اما از اژدهای یخی حذر کنيد.

شروع

پایان




