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چگونه بازی کنیم؟

   هـر سـطر، سـتون یا منطقه‌ی 4 تایـی را با عددهای 1 تا 4 پر کنید. یادتان باشـد 

نبایـد عددی در سـطر، سـتون و منطقه 4 تایی تکراری باشـد!        
می‌توانید عددها را با تکه‌های کاغذ درست کنید.

3



5 8

8

7 7

4 210 8

4

شلیک 
موشک! یک 

قدم به عقب 
برگرد!

بشقاب‌پرنده! 
3 خانه به جلو 

برو!

می‌توانید جواب خود را در مسیر وارونه بررسی کنید!

بزرگ‌تر ازکوچک‌تر ازمساوی با

حلقه‌های 
چرخان! 3 

خانه به جلو 
برو!
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بزرگ‌تر یا بزرگ‌تر یا 
کوچک‌تر در کوچک‌تر در 

4 نفر.                             فضا!                           فضا! 2 تا  تعداد بازیکنان: 

راهنمای بازی:

از   بـه نوبـت وارد بازی شـوید، تاس بیندازیـد و 

خانـه‌ی »شـروع« حرکـت ‌کنیـد.                     
 بر اساس امتیاز تاس خود حرکت کنید. بازیکنان 

طول  در  را  مساوی  و  کوچک‌تر  بزرگ‌تر،  علامت  باید 
مسیر با صدای بلند بگویند.

 اگر بازیکنی جواب اشتباه بدهد، باید به موقعیت 

که  پیام‌هایی  مراقب  همچنین  برگردد.  خود  قبلی 

در طول مسیر می‌بینید باشید!
 هرکـــس زودتر بـــه خانـــه‌‎‎ی »پایان« برســـد، 

اســـت. برنده 

شروع
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تو یک فرصت 
انداختن تاس 

را از دست 
دادی.

سفینه‌ی 
فضایی در 

پیش است، 2 
خانه به عقب 

برو.

حلقه‌های 
چرخان! 3 

خانه به جلو 
برو!

2 خانه 
به عقب 

برگرد. پرتاب 
شهاب‌سنگ... 

یک فرصت 
انداختن تاس را 

از دست دادی!

جایت را با 
بازیکن پشت 
سری عوض 

کن!

جایت را با 
عقب‌ترین 

بازیکن عوض 
کن!

یک گلوله‌ی 
آتشین... 3 

خانه به عقب 
برگرد.

آتش... آتش... 
2 خانه به 

عقب برگرد!

ستاره‌ی 
قطبی... 2 خانه 

به جلو برو.

33
35

7 5
36

2220 20 19

28

36
32

پایان
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