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ددوزوز
بازی مداد و کاغذ

از ایـن علامت‌هـا برای 
بـازی استفـاده کنیـد:

دهـد. انجـام  حرکـت  یـک  بار  هـر  بایـد  بازیکـن  هـر  	

بازیکنـی کـه مهره‌هـای خـودش را زودتر در یـک ردیف  	
)بالا، پاییـن، روبـرو یا مـورب( قرار دهـد، برنـده می‌شـود.

دستورالعمل:
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اردک‌هــایاردک‌هــای
بازیگــوشبازیگــوش

تعداد بازیکنان: 2، 3 یا 4 بازیکن.

وسـایل مـورد نیـاز: تاس کاغـذی، چهـار 

اردکی. مهـره‌ی 

در  را  آن  و  کنیـد  انتخـاب  را  خـود  اردک  جوجـه   
دهیـد. قرار  شـروع  خانـه‌ی 

 تاس را بیندازیـد؛ هر بازیکـن با توجه به امتیاز 

تاس خـود حرکت می‌کند.
 هـر بازیکـن می‌توانـد مسـیر خـود را بـه جلـو، 

طرفیـن یا پاییـن انتخـاب کنـد.

باشـید!  راهـی  بیـن  پیام‌هـای  مراقـی  بایـد   
آن‌هـا می‌تواننـد سـرعت شـما را زیاد یا کـم کنند.
 شـما بایـد بـرای ورود بـه حـوض عـدد دقیـق 

بـه دسـت بیاوریـد!

دستورالعمل:

مرغ‌های گرسنه 
تعقیب  را  شـما 

می‌کنند! دو خانه 
به عقب برگردید.

مراقب باشــید 
ــاختان  بزغاله ش
نزند! یک خانه به 

جلو بروید.

شــما توی گل و 
لای گیــر کردید و 
نوبت را از دست 

دادید!

کوچولو  ــره  ب با 
و  کنیــد  ی  ز با

ــتر  بیش ر  با یک 
. ــد ی ز بیندا س  تا

شما  عدد  اوه! 
غرق  حوض  در 

شد! دوباره تاس 
بیندازید.

زیر درخت 
استراحت کنید و 

یک خانه به عقب 
برگردید.

اسـت  بازیگـوش  اردک  یـک  بازیکـن  هـر 

کـه در ایـن مزرعـه زندگـی می‌کنـد. اولیـن 

اردکـی کـه بـه حـوض برسـد برنـده اسـت.
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شروع

کلاغ‌ها تشنه 
بـه    . هسـتند
خانه‌ی شروع 

برگردید.

باید برای آب دادن 
صبر  گیاهان  به 
از  را  نوبت  کنید. 
دست می‌دهید.

گوسفندها مانع 
شدند.  شما  راه 
نوبت را از دست 

دادید!

صبر کنید! 
غ‌ها به شـــما  مر
. ننـــد ک می‌ز نـــو
یک خانه به جلو 

بروید.

شــما توی گل و 
لای گیــر کردید و 
نوبت را از دست 

دادید!

شما یک شکاف در 
کردید. پیدا  حصار 

دوباره تاس 
بیندازید.
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